
Billedkunst / Håndværk og design

De kreative opgaver tager udgangspunkt 
i fænomener, eleverne møder i årets 
materiale om Uganda. Opgaverne er 
differentierede, så både små og store 
kan være med. Flere af dem er lagt an til 
tværfaglighed med Dansk og N/T.

OPGAVE 12:
Sommerfugleværksted
 1.-2. KL 3.-5. KL 2-4 lektioner 

Uganda er hjem for mange forskellige 
og smukke sommerfuglearter. I landets 
frodige skove og bjerge kan man finde 
sommerfugle i alle regnbuens farver og 
størrelser. Sommerfuglene spiller en 
vigtig rolle i naturen, fordi de hjælper med 
at bestøve blomster, når de samler nektar.
 I denne opgave finder du fire ideer til 
at skabe sommerfugle i flere forskellige 
materialer.

OPGAVE 13:
Flotte foldebøger om Uganda
 1.-2. KL 3.-5. KL 2-3 lektioner 

Med foldebøger kan eleverne lave et 
fagligt og kreativt produkt, hvor de både 
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udtrykker sig i tegninger, billeder og ord. 
Elevbogen og hjemmesiden om Uganda 
rummer mange spændende indgange og 
temaer – om naturen, dyrene, dagligdagen, 
landskaberne, slumbyerne, landsbyerne, 
skolerne og meget andet. 
 Sværhedsgraden kan nemt tilpasses, 
så både de store og små elever kan være 
med.

OPGAVE 14:
Lær at tegne fugle fra Uganda
 1.-2. KL 3.-5. KL 2-3 lektioner 

I Uganda lever et utal af fuglearter. 
Landets flag prydes af nationalfuglen den 
grå krontrane. 
 I denne opgave kan eleverne lære at 
tegne både den og andre af de store, flotte 
og sære fugle: træskonæbbet, marabu-
storken og næsehornsfuglen.

OPGAVE 15:
Gnidetryk i naturen (frottage)
 1.-2. KL 3.-5. KL 2-4 lektioner 

I denne opgave skal eleverne lave gnide-
tryk (frottage) af træernes bark. I får talt 
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OPGAVE 26:
Nem mad fra Uganda
 1.-2. KL 3.-5. KL fra 2 lektioner 

Nemme opskrifter: Gå i køkkenet med 
eleverne, og lav enkle og traditionelle 
småretter fra Uganda. En meget populær 
ret i gadekøkkenet er fx ’rolex’: en omelet 
med tomat rullet ind i en madpandekage.

Madkundskab
om, hvorfor mennesker og miljø har brug 
for træerne, og eleverne lærer en nem 
teknik til at lave naturbilleder med, hvor 
de arbejder med forskellige materialer og 
sammenligner resultatet.

OPGAVE 16:
Lav farverige blade med 
ledningskar
 1.-2. KL  2-4 lektioner 

Lav flotte og farverige blade af karton med 
aftegninger inspireret af virkelige blade 
med ledningskar.
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de to værter er på rejse i Ugandas bjerge. 
Musikvideoen ligger klar i Filmbanken 
på hjemmesiden, så I kan synge med på 
sangen i klassen. 

Samtidig har DR optaget en lille video 
med danseinstruktion, så eleverne kan 
følge musikvideoens moves. Denne 
danseinstruktion ligger også klar til jer i 
Filmbanken.

I opgavearket til Opgave 27 får I hele 
teksten, så alle kan være med.
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Der er indbygget aktivitet og legende 
elementer i en række af årets opgaver. 
 Fx i disse opgaver, hvor eleverne skal 
bevæge sig eller lege:

• Opgave 19: Sjove spil og grublere
• Opgave 20: Hvilken genbrugsbold 

hopper højest?
• Opgave 23: Spil savannestratego
• Opgave 24: Spillekort med Ugandas dyr

OPGAVE 27:
Syng og dans med Hr. Skæg og 
Motor Mille
 1.-2. KL   1 lektion 

DR har lavet en ny sang til Børnenes 
U-landskalender – og optaget en musikvi-
deo til den, mens de var på rejse i Uganda 
med de to Ramasjang-værter Motor Mille 
og Hr. Skæg. 
 Sangen er en del af Ramasjang-film-
serien ’Jagten på regnbuens eliksir’, hvor 

Leg/bevægelseMatematik

OPGAVE 17:
Enkle regnehistorier om Uganda
 1.-2. KL 3.-5. KL 2-4 lektioner 

I denne opgave skal eleverne arbejde med 
regnehistorier, som relaterer til forskellige 
dele af livet i Uganda: på savannen, hos 
Ugandas bjerggorillaer og på markedet. 
De små klasser svarer på regnehistorier 
med ord og tal, mens de større elever laver 
deres egne regnehistorier om Uganda.

OPGAVE 18:
Regnehistorier 
med ordkort og talkort
  3.-5. KL 2-3 lektioner 

I denne matematik-opgave arbejder 
eleverne med at formulere deres egne 
regnehistorier. De trækker og kombinerer 
talkort og ordkort med grøntsager, som 
kan købes på markeder i Uganda.

OPGAVE 19:
Sjove spil og grublere
 1.-2. KL 3.-5. KL 2-3 lektioner 

I denne opgave finder du en række aktivi-
teter, der styrker eleverne i at blive bedre 
problemløsere. Eleverne skal vurdere og 

tage stilling til problemer gennem spil og 
grublerier. 

Opgaverne ’Løvejagt efter impalaer’, 
’Desmerdyret og løveungen’, ’På sejltur 
over floden’ og ’Hvem sælger først?’ sætter 
fokus på de kreative sider af matematik-
faget frem for talbehandling og rutinear-
bejde. Samtidig giver det god motivation 
hos eleverne, at de oplever opgaverne som 
spil og grublerier.

1 tyr

3 køer

6 kalve
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