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Idraet og N/T, 1.-2. 0g 3.-5. klasse
Omfang: 2-3 lektioner

Spil Savanne-stratego

| Savanne-stratego skal eleverne jagte hinanden og lege rovdyr, byttedyr og
tykhuder pa savannen. Hvem slar hvem? Forinden har | talt om fedekaeder,
fedenet og menneskelige aktiviteters indvirkning pa verdens dyreliv.

Med opgavearket falger en samling billedkort, som eleverne skal bruge til at
spille med.

Inspiration til leeringsmal:

* Eleverne skal vide, hvad fedekaeder og fadenet er.

* Eleverne skal vide, at holdaktiviteter i idreet kreever samarbejde.

Inspiration til tegn pa leering:
* Eleverne kan tale om, at organismer indgar i fedekeeder og fadenet og give eksempler pa det.

* Eleverne kan kunne fglge enkle regler og arbejde sammen i bevaegelsesspillet Savanne-stratego.

Kompetencer og malpar

Kompetenceomrader Kompetencemal Fzerdigheds- og vidensmal

Natur/teknologi efter 4. klasse.

Perspektivering Eleven kan relatere natur og teknologi til andre Naturen lokalt og globalt 1: Eleven kan forteelle om
kontekster dyre- og planteliv andre steder p& Jorden / Eleven
har viden om naturomrader

Perspektivering Eleven kan relatere natur og teknologi til andre Naturen lokalt og globalt 2: Eleven kan fortzelle om
kontekster landskabets udvikling gennem tiden / Eleven har
viden om menneskets pavirkning af naturomrader
gennem tiden

Idraet efter 2. klasse

ldreetskultur og Eleven kan samarbejde om idreetslige aktiviteter Normer og vaerdier 1-2: Eleven kan respektere
relationer oglege regler og aftaler for idraetsaktiviteter / Eleven har
viden om regler og aftaler for idreetsaktiviteter

Idraet efter 5. klasse

|dreetskultur og Eleven kan deltage aktivt i idraettens kultur og Samarbejde og ansvar 3: Eleven kan udvise samar-
relationer feellesskab bejdsevne i idraetslige aktiviteter / Eleven har viden
om ansvar og hensyn i idreetsfeellesskaber
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Refleksioni klassen

Ugandas vilde dyreliv

| kan starte med at se den lille film om Ugandas natur og dyr. Den ligger péa siden ‘Opdag Uganda'’. Den
kan ogsé findes i Filmbanken pa lzerersiden. Rundt omkring pa ‘Opdag Uganda-siden og i elevbogen
er der ogsa andre fakta at finde om Ugandas og savannens dyreliv.

Fedekaeder og fadenet

Indled med at tale om, at der findes fedekseder og fadenet. Tegn evt. enkle fadekaeder pa tavlen: fx
plante, bladlus, mariehgne, fugl, raev.

e Sadan fungerer fadekaeden: Planter giver naering til mange dyr, som igen kan blive spist af andre
dyr. Dermed gér naeringen videre fra dyr til dyr. Det kan blive til en lang raekke af led péledien
fedekaede.

* Mennesket indgar ogsé i nogle fedekaeder.
e Derertotyper af fadekaeder: graesnings-fadekaeder og nedbryder-fadekaeder.

* Greesnings-fadekaederne starter med planter, som bliver spist af planteaedende dyr. Dette dyr
kan blive spist af et rovdyr, som igen kan blive spist af en andet rovdyr.

* Nedbryder-fedekaeder starter med dedt organisk materiale (planter og dyr). Disse rester bliver
spist af bakterier, der igen bliver spist af en starre organisme, som sa bliver spist igen af et dyr.

e Fedenet: Alle dyr indgar i forskellige fadekaeder, som tilsammen danner et helt net af
forbindelser, hvor nzering vandrer fra dyr til dyr. Det kaldes for et fadenet.

Rovdyr, byttedyr, tykhuder - og mennesket

Tal om, at der findes rovdyr og byttedyr pa savannen i Uganda. Der findes ogsa de store tykhuder,
som ingen naturlige fijender har, og som heller ikke spiser andre dyr.

Mange af dyrene pa savannen har en feelles fjende, og det er mennesket. Mennesket er en fjende
af flere arsager:

» Der bliver flere og flere mennesker pajorden. Det betyder, at vores byer bliver starre og starre,
o0g at vi har brug for mere og mere jord, som vi kan dyrke fadevarer p3, sa alle kan fa noget at
spise. Det gar ud over dyrenes levesteder, hvis vi ikke sgrger for at skabe nogle gode balancer og
sikre gode steder til dyrene ogsa.

* Derfindes krybskytter, som skyder de store dyr og szelger forskellige dele af dem. Det er fx
elefantens stgdtaender og naesehornets horn. De er et stort problem - og deres jagt er maske ikke
saerlig nedvendig, hvis de kunne fa noget andet at lave?

e Safari-jeegere: Foritiden var det 0gsd almindeligt, at mennesker skad de vilde dyr, nar de tog pa
safari i lande i Afrika. Det er heldigvis blevet forbudt nu. Nu handler langt de fleste safarier om at
opleve dyrene og tage fotos.

* Naturkatastrofer som tyfoner, tgrke og jordskeelv er en fzelles fjende for mennesker og dyr, som
altid har veeret der. Men nogle naturkatastrofer - fx tgrker, oversvemmelser og storme - ventes
der at blive flere af nogle steder i verden pa grund af klimaforandringerne. S& mennesket kan
veere med til at forveerre et problem, som ellers er en del af naturens eget kredslgb.
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Opgave:
Spil Savanne-stratego

Det skal | bruge:

e Udskriv kortene her i opgavearket (se de bageste sider i opgavearket)i to eller flere kopier
afhaengigt af, hvor mange elever der er i klassen.

e Etsaet bestaraf 30 kort. | skal mindst bruge to szet til at spille spillet: et saet til hvert hold.
* Klip kortene ud. Du kan evt. laminere dem eller lime dem pa karton, sa de holder laengere.

* Gennemga kortene sammen i klassen. Der er rovdyr, byttedyr og tykhuder. Og sé er der
mennesker, malariamyg - og en enkelt naturkatastrofe!

Hvem slar hvem i Savanne-stratego?

e Katastrofekortet slar alle andre kort.

* Mennesket slar alle andre kort, men ikke katastrofekortet og malariamyggen (malaria slar mange
fattige mennesker ihjel hvert ar, fordi de ikke har rad til medicin).

* Rovdyrene slar byttedyrene.

e Byttedyrene slaringen af de andre kort.

e Tykhuderne kan kun slés af katastrofekortet og mennesket.

e Uafgjort:
e Tykhuder mod rovdyr eller tykhuder mod byttedyr giver uafgjort.
e Samme dyr mod samme dyr giver uafgjort.

* Malariamyg mod alle andre dyr giver uafgjort.

Gor evt. spillet lidt sveerere:
* |kan lade eleverne selv lave reglerne for, hvem der slar hvem.

e |kanogsélade dem lave ekstrakort til spillet - fx planter, fugle, krybdyr.

Fer spillet gar i gang:
1. Markér en stor bane, gerne mellem traeer og buske, sa der er noget at lgbe udenom.

2. Markér to baser - en til hvert hold.

3. Pahvert hold udveelges en holdleder, som far udleveret alle holdets spillekort. Holdlederen er nu
ansvarlig for, at hvert medlem pa holdet altid har et kort i hdnden og dermed mulighed for at veere
med pé spillebanen.

Sadan spiller I:

1. Naér spillet flgjtes i gang, geelder det om at vinde kort fra det andet hold. Nar man mgder/fanger
en modstander, skal begge vise sit kort. Den med det steerkeste kort far den andens kort.

2. Devundne kort afleveres straks til holdlederen for vinderens hold.
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3. Taberen af en dyst skal straks lgbe tilbage til sin holdleder og fa udleveret et nyt kort - og lgbe
ind pa savannen igen med sit nye kort. Hvis holdlederen ikke har nogen kort tilbage at udlevere til
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taberen, ma denne elev sta og vente, indtil holdet maske igen har vundet et ekstra kort.
4, Hvis to kort giver uafgjort, ma eleverne Igbe videre og finde en anden at dyste mod.

5. N&r man har brugt katastrofekortet over for en modstander, skal man aflevere kortet til den, man
har slaet. Han/hun er nu den nye katastrofe.

Spillet slutter:

1. Spillet slutter, nar der flgjtes af. Eller nar et hold har tabt alle sine kort.

2. Hvis spillet flgjtes af, opteelles holdenes kort. Holdet, der har flest kort, vinder.

Tip:
Spillet kan gares lazengere ved at du printer dobbelt sG mange spillekort ud.
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